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Model kompetencji zwiazanych

z postugiwaniem sie internetem
przez dzieci w wieku od 9 do 13 lat

ZACHOWANIA INFORMACYJNE
STANDARD 1. SPRAWNE | SKUTECZNE DOCIERANIE DO INFORMACII

Rozpoznaje potrzeby informacyjne.

Przyktady:

« Identyfikuje potrzebe zdobycia informacji w sytuacjach problemowych (na przy-
ktad, gdy napotyka trudnosci w pracy z okreslonym oprogramowaniem).

e Witasnymi stowami ttumaczy postawione pytanie/problem.

Formutuje pytania w oparciu o potrzeby informacyjne.

Przyktady:

« Dobiera stowa kluczowe identyfikujace problem, dobiera powigzane ze stowami
kluczowymi terminy oraz synonimy.

» Dostosowuje pytania do zrédta informacji (na przyktad inne pytanie wpisuje do
wyszukiwarki Google, inne zadaje uzytkownikom forum internetowego).

 Formutuje pytania pomocnicze (na przyktad, kiedy nie rozumie terminéw pojawia-
jacych sie w tresci szkolnego zadania, szuka ich objasnienia w encyklopedii lub
stowniku).

Wie, ze jest wiele zrédet informacji.

Przyktady:

e Wylicza rézne zrédta informacji — nie tylko wyszukiwarke Google i Wikipedie (na
przyktad wie, ze aby znalez¢ tapete na pulpit swojego komputera, moze postuzy¢ sie
wyszukiwarka Google lub wykorzystaé specjalny serwis z tematycznymi tapetami).

e Wie, ze w réznych zrodtach internetowych znajduja sie rézne ujecia tego samego
problemu.
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e Ttumaczy, jak zorganizowana jest informacja zwigzana z interesujgcym go tema-
tem (na przyktad zna serwisy fanowskie poswiecone grom RPG; wie, ze informacje
o filmie znajdzie w serwisie Filmweb, a fragmenty — lub film w catosci — obejrzy na
YouTube).

¢ Rozréznia zrodta pierwotne od agregatoréw informacji (na przyktad wie, ze arty-
kuty w serwisie Wykop.pl pochodzg z réznych stron internetowych).

* Wie, Ze rezultaty wyszukiwania za pomoca wybranej wyszukiwarki beda uzalez-
nione od algorytmu, jakiego uzywa dostawca narzedzia.

* Wie, Ze rezultaty wyszukiwania w okreslonym serwisie moga by¢ zalezne od da-
nych, jakie zamieszcza w swoim profilu w tym serwisie.

Odnajduje, wybiera i ocenia zrédta informacji.

Przyktady:

* Planuje dziatania zwigzane z wyszukiwaniem informacji.

¢ Odnajduje zrédto informacji (na przyktad na podstawie pozyskanego — chociazby
od kolezanki/kolegi — adresu; w tym celu postuguje sie wyszukiwarka).

» Wybiera Zrédto informacji, ktére potencjalnie zawiera pozadana informacje.

e Wykorzystuje powigzania pomiedzy zrédtami (na przyktad pomiedzy artykutami
w Wikipedii; przechodzi od grafiki w Google Grafika do strony internetowej, na
ktérej grafika jest opublikowana; korzysta z powigzah miedzy informacjami jedne-
go autora lub autoréw oznaczonych tym samym tagiem).

¢ Ocenia dany serwis na podstawie wybranych przez siebie kryteriéw (przyktadowe
kryteria: zawiera zdjecia w duzej rozdzielczosci; znajduje sie w domenie .edu lub
.gov; posiada duzy wybor plikéw; zawiera zasoby, ktére mozna wykorzystaé nieod-
ptatnie).

e Udoskonala wykorzystywane techniki wyszukiwawcze (na przyktad stosuje filtr
w wyszukiwarce Google; uzywa w wyszukiwarce Google wyrazenia , link: http://...”,
aby odnalez¢ strony powigzane z danym serwisem; poréwnuje uzytecznosci ofero-
wane przez rézne wyszukiwarki przeznaczone dla dzieci;sprawdza trzecig, czwar-
ta, piata i dalsze strony wyszukiwania w Google i na tej podstawie formutuje nowe
zapytanie w wyszukiwarce).

Archiwizuje informacje.

Przyktady:

e Archiwizuje rézne informacje (na przyktad archiwizacja stron WWW, réznych pli-
kow medialnych itd.).

e Buduje archiwa w taki sposéb, aby zgromadzone informacje mozna byto tatwo
odnalez¢.

e Zabezpiecza zgromadzone przez siebie dane (na przyktad wykonuje kopie bezpie-
czefistwa; zapisuje dane na réznych nosnikach; korzysta z internetowych narzedzi
automatycznego tworzenia kopii zapasowych tresci).

e Korzysta z roznych form subskrypcji informacji (na przyktad czytnik RSS, biuletyn
elektroniczny itd.).




STANDARD 2. KRYTYCZNA OCENA INFORMACJI

Rozumie tres¢ komunikatu.

Przyktady:

e Wtasnymi stowami streszcza, ttumaczy uzyskang informacje (na przyktad tresc
przeczytanego tekstu, obejrzanego fragmentu materiatu wideo, odstuchanej au-
dycji radiowej, instrukcji danego programu).

Odnajduje, wybiera i ocenia informacje (pod katem aktualnosci, doktadnosci,
waznosci, wiarygodnosci Zrédta: autor, domena, instytucja sprawcza, autorytet
nauczyciela, wszechstronnosci).

Przyktady:

e Samodzielnie wyszukuje potrzebne informacje.

¢ Ocenia trafnos¢ (poprawnosc¢) znalezionych informacji.

e Weryfikuje uzytecznosé znalezionych informacji i powtarza proces wyszukiwa-
nia informacji, jesli zajdzie taka potrzeba (na przyktad wéwczas, gdy znajdzie cos
przestarzatego: jesli znajdzie opis ekwipunku dla nieaktualnej wersji ulubionej gry
RPG, nie korzysta z zawartych w owym opisie wskazéwek, tylko szuka dalej; jesli
czyta w internecie o traktacie ACTA, nie poprzestaje na newsach, ale czyta tres¢
traktatu).

¢ Ocenia aktualnos¢ informacji (na przyktad na podstawie daty w stopce strony in-
ternetowej).

e Odnajduje wiadomosci o autorze danej informacji, a takze Zrodta, z ktérych autor
korzystat.

 Ocenia intencje autora danej informacji.

» Odnajduje punkty wspdlne i rozbiezne informacji pochodzacych z r6znych zrédet.

e Znajduje informacje alternatywna (przedstawiajaca inny punkt widzenia) do tej,
ktéra odnalazt i z ktérg sie zgadza.

Decyduje, co jest faktem, a co opinia.

Przyktady:

e Rozréznia, ktére partie tekstu na stronie internetowej sg faktami, a ktére opiniami
(na przyktad w prognozie pogody wskazuje, ze faktami sg dane meteorologiczne,
a opiniami wypowiedzi autora o wptywie deszczu na nasze samopoczucie).

» Wie, Ze istniejg tak zwane serwisy plotkarskie oraz wie, ze tresci w nich zamiesz-
czone mogg by¢ nieprawdziwe.

» Rozroznia kolumny zawierajgce tresci z serwisow plotkarskich, wkomponowane
w serwisy informacyjne (na przyktad na portalu Onet.pl).

Rozréznia tresci reklamowe od niereklamowych.

Przyktady:

e Wskazuje, co jest — w danym serwisie, na danym blogu, forum itd. — reklamga,
a co nig nie jest (na przyktad wskazuje, ktére tresci sg reklama, nawet jesli nie sa
oznaczone jako reklamy).
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e Rozpoznaje, kiedy jest obiektem docelowym dziatah reklamodawcow.

» Wie, jak ograniczy¢ spozycie reklam w internecie (na przyktad blokowaé reklamy
w przegladarce; stworzy¢ filtr w skrzynce e-mail; uzywaé serwiséw typu Readabili-
ty.com; wypisac sie z list mailingowych dostarczajacych reklamy itd.).

» Wskazuje elementy tytutu/leadu, ktére maja za zadanie przykué uwage odbiorcy
(na przyktad: ,,Szok!”, ,Makabryczne odkrycie!”).

ZACHOWANIA PRODUKCYJNE
STANDARD 3. TWORZENIE, PRZETWARZANIE | PREZENTOWANIE TRESCI

Tworzy nowe tresci.

Przyktady:

* Robi zdjecie i/lub kreci krétki film wideo (wykorzystuje do tego na przyktad kamere
lub aparat zintegrowany z telefonem komérkowym, smartfonem czy tabletem).

» Nagrywa rozmowe i/lub dZzwieki otoczenia za pomoca dyktafonu, telefonu komér-
kowego, tabletu itp.

 Przygotowuje grafike (rysunek) przy uzyciu odpowiedniego oprogramowania.

 Przygotowuje tekst w edytorze tekstu.

» Tworzy proste narracje medialne z wykorzystaniem réznorodnych tresci sktado-
wych (digital storytelling).

* Przygotowuje w grupie rézne tresci, dzielac sie zadaniami (na przyktad tworzy
w zespole krotki film ztozony ze scen przygotowanych wczesniej przez cztonkéw
spotecznosci, w oparciu o napisany wczesniej wspbélnie scenariusz; tworzy w ze-
spole reportaz zdjeciowy w oparciu o zdjecia zrobione przez uczestnikéw spotecz-
nosci i na bazie przygotowanego wczesniej wspdlnie scenariusza).

Przetwarza znalezione w internecie i/lub stworzone przez siebie tresci.

Przyktady:

e Wykorzystuje oprogramowanie do obrébki (i/lub taczenia ze soba) zdje¢, grafiki,
filméw wideo, dzwieku.

¢ Skanuje dokumenty, zdjecia, rysunki.

e Przetwarza w grupie rézne tresci, dzielac sie zadaniami (obrabia w grupie i/lub
taczy ze soba zdjecia, grafiki, filmy wideo, dzwiek).

Prezentuje nowe i/lub przetworzone tresci.

Przyktady:

 Publikuje pliki tekstowe, graficzne, dZzwiekowe, wideo, prezentacje multimedialne
w réznych miejscach w internecie.

« W serwisach do publikacji i dzielenia sie tresciami tworzy przejrzyste kolekcje (tre-
5ci) i udostepnia je zainteresowanym odbiorcom.

» Rozpowszechnia informacje na temat opublikowanych przez siebie tresci.

e Obstuguje urzadzenia pozwalajace na wyswietlanie cyfrowych prezentacji oraz
prezentowanie treci cyfrowych w réznej formie (na przyktad korzysta z rzutnika




multimedialnego, tablicy multimedialnej do zaprezentowania przygotowanych tre-
ci — prezentacje multimedialne, hipermedia, film, grafika, dzwiek).

e Eksportuje prezentacje multimedialna przygotowanga przy uzyciu narzedzi interne-
towych do pliku.

» ,Osadza” przygotowana prezentacje na stronie internetowe] (na przyktad na Model k°"fpete"‘ir:
zwigzanyc|

blOgU). z postugiwaniem
sig internetem

STANDARD 4. PRAWNE ASPEKTY PRODUKOWANIA | DYSTRYBUCJI TRESCI przez dz;eci;" Wielku
od 9do 13 lat

Jest Swiadome istnienia prawnego i etycznego wymiaru tworzenia tresci.

Przyktady:

* Jest Swiadome, Ze tresci obecne w internecie podlegaja ograniczeniom prawnym.

 Dba o etyczny wymiar produkowania i dystrybuowania nowych i przetworzonych tresci.

* Jest wrazliwe na obowigzki zwigzane z korzystaniem z utworéw obtozonych pra-
wem autorskim (na przyktad jest Swiadome, ze musi wskaza¢ autoréw okreslone-
go utworu, jesli 6w utwoér przetwarza).

Wie, ktoére tresci moze przetwarzac zgodnie z prawem.

Przyktady:

e Zna podstawy prawa autorskiego i licencji opartych na prawie autorskim.
* Wie, czym sa wolne licencje.

» Wie, jakie tresci moze przetwarzac na okreslonych warunkach.

Zna swoje prawa jako twoércy tresci zamieszczanych w internecie.

Przyktady:

e Rozpoznaje, kiedy podczas tworzenia nowych tresci moze powotac sie na prawo
dozwolonego uzytku.

e Wie, Ze moze wymagad, aby ktos, kto przetwarza jego utwér, wskazat go jako au-
tora oryginatu.

Rozpoznaje problemy zwigzane z wtasnoscia w internecie.
Przyktady:

e Ttumaczy kontrowersje narastajace wokét terminéw ,,piractwo” i ,kradziez”.

» Rozroznia skopiowanie pliku cyfrowego od na przyktad zabrania — bez zgody
i zaptaty — ksiagzki z ksiegarni.

e Wie, Ze obecnie obowigzujace prawo nie rozwigzuje aktualnych probleméw zwig-
zanych z autorstwem, tworzeniem i dystrybucja tresci.

ZYCIE W INTERNECIE
STANDARD 5. EMPATIA | WIZERUNEK

Wie, ze internet jest przestrzenia wspdlng dzielong z innymi ludZmi.
Przyktady:

Instytut Kultury Miejskiej — 15 —
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e Wie, ze w internecie tatwo o nieporozumienia w kontaktach z innymi ludzmi (na
przyktad, ze w internecie sprawia sie wrazenie osoby bardziej agresywnej i ukie-
runkowanej zadaniowo niz w interakcjach face to face).

e Ttumaczy powody, dla ktérych niektérzy internauci moga zachowywac sie w roz-
nych sytuacjach w sposéb ironiczny, obrazliwy, niegrzeczny, niekulturalny, nieoka-
zujacy szacunku.

e Rozpoznaje sytuacje, w ktérych budowanie swojego wizerunku moze wyrzadzic
krzywde innym (na przyktad budowanie swojej wartosci na ponizaniu kolegéw).

Dba o empatie w komunikacji internetowe;j.

Przyktady:

* Jest otwarte na odmiennosci spotykane w internecie (na przyktad nie krytykuje
zainteresowarn innych oséb).

* Jest wrazliwe na potrzeby internautéw, z ktérymi sie komunikuje (na przyktad roz-
poznaje, ze kto$ w danej chwili chce uzyskaé porade lub pomoc).

* Jest chetne do rozwigzywania internetowych nieporozumiei w kontaktach z in-
nymi ludzmi (na przyktad tagodzi ton wypowiedzi; nie odpowiada na zaczepki;
przeprasza innych; nie wysyta wiadomo3ci, kiedy jest w ztym humorze).

* Jest zdeterminowane, aby nie zachowywac¢ sie wobec innych w sposéb ironiczny,
obrazliwy, niegrzeczny, niekulturalny, nieokazujgcy szacunku.

Swaéj wizerunek buduje w sposéb przemyslany i adekwatny do otoczenia.

Przyktady:

* Przestrzega regut etykiety (na przyktad nie przesyta zbyt duzych plikdw; nie pisze
kapitalikami, chyba ze ma to uzasadnione zastosowanie).

e Swoj wizerunek buduje inaczej w kontaktach z réznymi osobami (na przyktad ina-
czej sie prezentuje w kontaktach z przyjaciétmi, a inaczej w sytuacjach formal-
nych, na przyktad piszac do nauczyciela).

STANDARD 6. BEZPIECZENSTWO | PRYWATNOSCE

Zna zagrozenia zwigzane z poruszaniem si¢ w internecie.

Przyktady:

» Wie, ze osoba siedzaca po drugiej stronie monitora moze by¢ zupetnie kims innym
niz ta, za ktéra sie podaje.

e Rozréznia internetowa komunikacje publiczng od prywatne;j.

* |dentyfikuje informacje w internecie, ktérg mozna uznac za osobista.

» Rozpoznaje zagrozenia zwiazane z dzieleniem sie z innymi osobami w internecie
informacjami na swoj temat.

o Identyfikuje sytuacje, w ktorych internetowa rozmowa z innymi staje sie zagroze-
niem.

» Rozpoznaje, jakie kontakty internetowe mozna uznac za niebezpieczne.

* Wie, Ze to, co zamieszcza w internecie, moze tam przetrwac na zawsze, a takze by¢
skopiowane przez ludzi, ktérych nie zna.




e Wie, jakie ryzyko wiaze sie z dopisaniem sie na okreslona liste mailingowa, cia-
gnieciem aplikacji, zaakceptowaniem zaproszenia do gry facebookowej czy $cia-
gnieciem darmowych materiatow.

e Wskazuje, jakie awatary, sygnatury czy nicki sg bezpieczne, a jakie nie.

Radzi sobie z internetowymi niebezpieczeistwami.

Przyktady:

« Odpowiednio reaguje na cyberbulling (internetowa przemoc), zawigzanie sie nie-
bezpiecznych relacji w internecie, zagrazajace rozmowy itd.

e Tworzy ,silne” hasta.

e Odpowiednio reaguje na spam.

Uzyskuje kontrole nad informacjami udzielanymi innym.

Przyktady:

e W internecie umieszcza tylko odpowiednie zdjecia swojej osoby i odpowiedniag
tworczosce.

e Nie ujawnia innym internautom osobistych informacji bez skonsultowania sie
z rodzicem lub inng godna zaufania dorosta osoba.

* Nie podaje swoich haset innym osobom.

e Sprawdza prawdziwos¢ informacji, ktéra chce zamiesci¢ w internecie, zanim
przedstawi ja jako fakt.

* Ocenia, jakie informacje o nim s3 znane innym osobom w internecie (na przyktad
ocenia — nie tylko na pierwszej stronie wyszukiwania — jak ,,wypada” w Google).

e Reaguje odpowiednio, gdy jaki$ internetowy znajomy zada pytanie naruszajace
zasady prywatnosci.

 Skutecznie blokuje pliki cookies.

e Postugujac sie mediami spotecznosciowymi, potrafi zadbaé o swoja prywatnos¢
(na przyktad odpowiednio ustawic¢ privacy settings na Facebooku).

Jest swiadome powigzan oraz réznic miedzy komunikacja zaposredniczong przez

internet i niezaposredniczona.

Przyktady:

* Jest Swiadome rézni¢ miedzy przyjaciotmi pozainternetowymi, a tymi, znanymi
tylko w internecie.

* Jest Swiadome, dlaczego relacje internetowe maja wptyw oraz przektadaja sie na
kontakty niezaposredniczone przez internet, a czynnosci dokonywane w interne-
cie moga miec realne konsekwencje.

» Dba o prywatnos¢ innych internautéw podczas otagowywania, zamieszczania tre-
Sci oraz komunikowania sie z innymi osobami w internecie.

* Jest Swiadome, jaka role internet odgrywa w jego Zyciu.

* Jest swiadome, ze wielozadaniowos¢ (multitasking) ma zalety oraz wady.

* Rozumie, ze wiele zdje¢ zamieszczonych w internecie byto poddanych cyfrowej
obrébce (jest Swiadome etycznych kontrowersji zwigzanych z takimi zabiegami).
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Stosuje zasady higieny zwiazanej z korzystaniem z komputera.
Przyktady:

Siedzac przed komputerem, robi sobie przerwy poswiecone na aktywnos¢ fizyczng
(¢wiczenia, spacer itp. — minimum pie¢ minut na godzine siedzenia przed ekranem
komputera).

Zachowuje odpowiednig pozycje siedzenia przed komputerem.

Ustawia jasnos¢ i kontrast ekranu monitora tak, aby przebywanie przed kompute-
rem byto mniej szkodliwe dla wzroku.

Czysci sprzet, za pomoca ktérego uzyskuje dostep do internetu (w szczegélnosci
ekran komputera).

STANDARD 7. PARTYCYPACJA W SPOtECZNOSCIACH INTERNETOWYCH

Rozpoznaje elementy kultury internetowej.
Przyktady:

Wymienia i charakteryzuje rézne narzedzia internetowe (czaty, fora, blogi, mikro-
blogi itd.; zna ich typy).

Wie, co oznacza pojecie multimediéw jako technologii integrujacej rézne techniki
przekazu, wskazuje zalety postugiwania sie multimediami.

Dostrzega zjawisko konwergencji mediéw (na przyktad zwiazki TV z internetem).
Zna ogolny zargon (slang) internetowy.

Wymienia zabiegi jezykowe zwigzane z: akronimami, emotikonkami, kolokwial-
nym i technicznym wymiarem jezyka internetowego, zwielokrotnianiem znakéw
interpunkcyjnych i liter, wersalikami w funkcji krzyku, brakiem polskich liter i zna-
kow, pisemnym oznaczaniem reakcji niewerbalnych (np. buahahaha), niestandar-
dowym spacjowaniem, werbalno-wizualnymi grami stéw, formami hybrydowymi
taczacymi tekst i grafike (sygnatury, awatary, nicki), skrétowoscia.

Rozpoznaje zjawisko wulgaryzacji jezyka internetu.

Aktywnie uczestniczy w spotecznosciach internetowych.
Przyktady:

Znajduje i przytacza sie do spotecznosci internetowych.

Sprawnie korzysta z réznych internetowych kanatéw komunikowania.

Nawiazuje i podtrzymuje relacje z innymi za pomoca réznych narzedzi (blog, fo-
rum, serwis itd.).

Dzieli sie z innymi cztonkami spotecznosci swoja wiedza i umiejetnosciami.
Przestrzega regulaminéw obowigzujacych w spotecznosciach, ktérych jest uczestnikiem.
Stosuje reguty i dyrektywy wzajemnej pomocy i odwzajemniania si¢ w spoteczno-
Sciach (na przyktad: ,podawaj linki tylko do sprawdzonych zrodet, a jesli nie masz
pewnosci, poinformuj o tym zainteresowanego”).

Wspétpracuje z innymi cztonkami spotecznosci przy identyfikowaniu i rozwiazy-
waniu jakiego$ problemu lub realizowaniu danego zadania (na przyktad wspdlnie
z innymi cztonkami planuje proces wyszukiwania informacji; projektuje, podejmu-
je i ocenia dane dziatanie).




e Docenia wspdtudziat i uznaje wktad innych cztonkéw spotecznosci w rozwigzywa-
nie danego problemu czy wykonanie zadania.

e Otagowuje lub w inny sposéb oznacza tresci pojawiajace sie w spotecznosciach.

 Korzysta z zastanych folksonomii (na przyktad postuguje sie nazwami wtasnymi
kotéw przy kategoryzacji ich zdjec).

Inicjuje i rozwija spotecznosci internetowe oparte o wspdlne zadania.

Przyktady:

* Potrafi zatozy¢ spotecznos¢ przy wykorzystaniu réznych narzedzi (bloga, forum,
serwisu internetowego — na przyktad utworzenie grupy na Facebooku itd.).

e Przestrzega regut prowadzenia dobrej spotecznosci — zaréwno technicznych, jak
i zwigzanych z kierowaniem grupa ludzi (na przyktad daje innym cztonkom spo-
tecznosci mozliwos¢ publikowania tresci i administrowania spotecznoscia).

 Stosuje mechanizmy promujace spotecznosc.

e Stymuluje zespotowe poszukiwanie rozwigzan okreslonego problemu, wspélne
szukanie przydatnych informacji lub realizacje danego zadania.

 Dobiera najbardziej skuteczne narzedzia do okreslonych potrzeb spotecznosci (na
przyktad uznaje, ktére narzedzie bedzie najlepsze do grupowej dyskusji, groma-
dzenia odnosnikéw, udostepniania plikéw; korzysta z narzedzi pozwalajacych na
grupowe uzywanie zgromadzonych tresci — chociazby Google Docs, Google Drive,
Dropbox; dobiera alternatywne narzedzia, ktére moze wykorzysta¢ w razie awarii
podstawowego narzedzia).



