Piotr Siuda

WPLEYW INTERNETU
NA ROZWOJ] FANDOMOW, CZYLI O TYM
JAK ELEKTRONICZNA SIEC ROZWIJA
I POPULARYZUJE SPOLECZNOSCI FANOW

Fandomy to spolecznosci fanéw réznorakich zjawisk z kregu kultury popu-
larnej. Ich nature trafnie opisuje Wiestaw Godzic w ksiazce Rozumieé telewizje'.
Skupieni w fandomach fani to grupa odbiorcow tekstéw medialnych niezwykle
zaangazowana w proces odbioru. Po pierwsze, majg oni ogromng wiedzg na
temat ulubionego produktu, wielokrotnie go odczytuja, obcuja z nim nie raz
czy dwa, ale wrecz kilkadziesiat, jesli nie wigcej. Po drugie, fan jest idealnym
konsumentem, starajacym si¢ zakupié wszystko lub prawie wszystko, co z danym
produktem jest zwiazane. Po trzecie, fan poprzez wtorna produkeje dazy do in-
tensyfikacji swojej przyjemnosci wynikajacej z kontaktu z danym tekstem — jest
nie tylko konsumentem, ale i twdrca tekstéw opartych na oryginale.

Wspdlezesnic istnieje bardzo wiele fandomdéw — najbardziej popularne zja-
wiska medialne skupiaja wielu fanow rozproszonych po catym $wiecie. Spotkac
mozemy wielbicieli roznych filmow (Gwiezdne Wojny), seriali telewizyjnych
(Star Trek, Przyjaciele, Lost), ksiazek, komiksow, reality show i wielu innych
zjawisk popkultury. Fani tych i innych tekstéw nigdy nie wystgpuja w izolacji
— uczestnictwo w fandomie jest w oczywisty sposob aktywnoscia grupowa.
Wielbiciele spotykaja sie na zlotach, tzw. konwentach, wymieniaja amatorsko
tworzonymi gazetami (fanzinami), produkuja teksty oparte na oryginale, aby
~pochwali¢ si¢” nimi przed innymi entuzjastami. Kultura fanowska to kultura
oparta na aktywnej partycypacji i wspoldziataniu, co doskonale wykazala w swo-
im studium fenomenu Star Trek Agata Jalynska, podkreslajac, ze uczestnictwo
w fandomie opiera sig¢ na ,,poczuciu wspdlnoty doswiadczen z innymi oglada-
jacymi”?. Uczestniczac w spolecznodci, fani czuja si¢ czescia ogdlnoswiatowej
rodziny. Odbierajac i konsumujac wytwory kultury popularnej, doswiadczaja
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pewnej swiadomosci my, a takze tworza calosci, wspolnoty w sensie realnym.
czyli po prostu fandomy.

Niezwykle istotnym narzedziem wykorzystywanym przez spolecznosc:
fanéw jest Internet. Zaistnienie tego medium oraz aktywne jego wykorzystanie
przez fandow znaczaco odmienilo oblicze fandomow. Przede wszystkim przy-
czynito si¢ do ich rozwoju, popularyzacji oraz wzrostu liczebnosci czlonkow.
Zaznaczy¢ nalezy, ze u swego zarania spolecznosci fanowskie nie obfitowah
w zbyt wielu wielbicieli, Patrzac na historig fandomow, stwierdzi¢ nalezy. z=
pionierami ich rozwoju byli amerykanscy fani fantastyki naukowej — to oni stanc-
wili jeden z pierwszych fandomow. Spolecznosc ta zaczeta nabiera¢ wyrazistosc
w latach 30. XX wieku. Jednym z jej organizatoréw byl Hugo Gernsback, pisarz
w popularnym magazynie science fiction. Gernsback zachecal czytelnikow
tego pisma do nadsylania do redakgji listow komentujacych zamieszczane tam
tresci. Fani nie tylko komentowali, ale zaczeli si¢ wymieniaé¢ adresami, ktore
Gernsback publikowal, Wkrotce entuzjasci zaczeli pisac listy do siebie nawzajems
lub jesli mieszkali dostatecznie blisko siebie, spotykali si¢ osobiscie. W 193
roku Gernsback zorganizowal korespondencyjny klub fandéw nazwany Science
Fiction League’.

Praktycznie w kazdej nowo powstajgcej spolecznosci fanowskiej — czy w
na przyktad powstatym w latach 60. fandomie Siar Trek, czy w latach 70. Stz
Wars, fani komunikowali si¢ korespondencyjnie. Wazna role w organizacji od-
grywaly konwenty, o ktérych fani dowiadywali si¢ droga listowna od innych
fanéw lub z magazyndw, ktore tworzyli, a ktore rowniez rozsylane byly droga
pocztowa. Chodzi tu o_fanziny, czyli amatorskie gazetki traktujace o przed-
miocie uwielbienia dancj grupy, wydawane w mniej lub bardziej profesjonalny
sposob. Te amatorskie publikacje spopularyzowal wérdd fandw Russ Chauvener
ktory wprowadzil je do amerykanskiego fandomu science fiction. Dla wiels
spolecznosci byly one sposobem wymiany listow, sposobem dyskusji znacznie
oddalonych od siebie ludzi. Nicktore skiadaly sie wylacznie z listow 1 byly diz
fanow czyms, co umozliwito prowadzenie dyskusji w podobny sposob, w jaki
dzisiaj umozliwiaja to fora internetowe i listy e-mailowe®. Fandomy sprzed epoki
Internetu nazwac mozna zatem specyficznymi spofecznosciami korespondencii.
Specyficznymi — bo grupujacymi ludzi o wspolnych zainteresowaniach jakims
zjawiskiem popkulturowym. Rozproszeni terytorialnie czlonkowie spolecznosc:
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fanow stanowili mniejszos$¢ w generalnej populacji. Fandomy skladaly sig z ludzi
mieszkajacych w roéznych miastach, porozumiewajacych sie drogg pocztowsa
10d czasu do czasu spotykajacych sie na zlotach. O ile nawet powstawaty jakies
kluby lokalne, w danym miescie czy rejonie, to zazwyczaj skladatly sie one
z niewielkiej liczby czlonkow.

Przed zaistnieniem Internetu fandomy bvly przestrzennie rozbite, a komu-
nikacja pomigdzy oddalonymi od siebie cztonkami fandomow byla znacznie
utrudniona. Opierala si¢ na wysylaniu listow 1 amatorsko tworzonych gazetkach.
Chociaz istnialo bardzo wielu fanéw poszezegdlnych produktow popkulturo-
wych, to jednak znalezienie osob podzielajacych zainteresowanie ktoryms z nich,
a przez to stanie si¢ czlonkiem fandomu, bylo zwykle trudne. Na przeszkodzie
staly dwie glowne bariery: bariera czasu i bariera przestrzeni. Znalezienie od-
dalonych od siebie fanéw tych samych zjawisk bylo niezwykle czasochlonne.
Z tych wiasnie powodow fandomy byly zjawiskiem slabiej niz dzisiaj zorgani-
zowanym i rozwinigtym.

Opisang powyzej sytuacje zmienil wlasnie Internet. Elektroniczna sieé
i rozwijana za jej pomoca komunikacja CMC (komunikacja przez komputer)
znaczgco zmienity charakter ludzkiej komunikacji w ogéle. Czas i przestrzen
przestaly by¢ jakakolwiek przeszkodg w kontaktach ludzkich, ktére zostaty,
rzec mozna, odterytorializowane. Podobnie stalo si¢ z fandomami, ktérych
czlonkowie, przenoszac si¢ do cyberprzestrzeni, mogli porozumiewad sie
coraz lepiej. Powstaly spolecznosci wirtualne fanéw, ktére zniosty w znacz-
nym stopniu bariery czasu i przestrzeni, bedace wezesniej duza przeszkoda
w popularyzacji 1 rozwoju fandomow. Dzigki spolecznoséciom tym, kazdy za-
mteresowany danym gatunkiem czy produktem moze znalez¢ ogromna liczbe
wirtualnych miejse, w ktorych moze si¢ z nim zetknaé. Internet umozliwia
fatwg komunikacje miedzy fanami, jest forum wymiany pogladéw, ulatwia
zdobywanie informaciji.

Spolecznosci wirtualne fanow z cala pewnoscia przyczyniaja sie do rozwoju
fandomow, szezegolnie jesli wezmiemy pod uwage, ze uznaé je mozemy za pel-
noprawne spotecznosci ludzkie. Ich pelnoprawno$c wynika z tego, Ze sa Zrodlem
zycia towarzyskiego, wsparcia, informacji, poczucia przynaleznosci i tozsamosci
spotecznej. Na popularyzacje i rozwo] fandomow pozytywnie wplywa réwniez
to, iz spotecznosei sicciowe stymuluja pozainternetowe relacje miedzy fanami.
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Czgsto zdarza sie, ze relacje zawigzane przez sie¢ przenosza si¢ poza Internet.
co czyni go narzedziem budowania wigzi istniejacych w realu. Dzigje sig tak
rowniez w wypadku wirtualnych spolecznosci fanow.

Te ostatnie bardzo czgsto zawigzuja si¢ wokol nieoficjalnych stron www
danego gatunku czy produktu. Obok oficjalnych stron internetowych, tworzo-
nych zwykle przez producentow, wiele seriali, filmow czy ksiazek ma rowniez
witryny nieoficjalne, tworzone wlasnie przez fanow. Strony takie zawicraja
zwykle roznorakie informacje o danym tekscie, ale rowniez czaty czy fora in-
ternetowe. Te ostatnie bardzo czgsto, poza tym ze znajduja si¢ w obrebie jakichs
stron fanowskich, powstaja na oddzielnie do tego celu stworzonych witrynach.
Fora sa niezwykle istotnym elementem, dzigki ktéremu powstajg fanowskie
spolecznosei wirtualne. Umozliwiaja one czltonkom fandomu wypowiadanie sie
na jakikolwiek interesujacy ich temat, komunikacje z innymi czlonkami, pozy-
skiwanie wiadomosci 1 informacji dotyczacych ich fandomu jak i przedmiotu ich
uwielbienia. Zaréwno strony www jak i fora internetowe sa rowniez miejscem.
w ktoérym fani dziela sie z innymi wielbicielami amatorska tworczoscia zwiazana
z przedmiotem ich uwielbienia oraz dzieki ktorym nawiazuja znajomosci, ktore
potem przenoszg si¢ do realu.

Aby wykazaé, w jaki sposob Internet wplywa na rozwdj i popularyzacje
spolecznosci fanow, zbadalem 17 wirtualnych wspolnot fanowskich. W badania
postuzylem si¢ metodami kwestionariuszy internetowych. Badanie ankietowe
to nic innego jak wywiad pisemny, czyli skierowana do respondentéw ankicta
Dzigki ankiecie mozna szybko przebadac nawet liczng zbiorowos¢, rozprowa-
dzajac odpowiednig ilos¢ kwestionariuszy, ktore nastgpnie sa wypelniane bez
udziatu badacza. Mojg rola bylo opracowanie ankiety, wybor osob, do ktérych
ma byc¢ ona skierowana, rozprowadzenie oraz zebranie wypelnionych kwestio-
nariuszy. Zaznaczyc¢ trzeba, ze metoda ankietowq postuzytem si¢ w Internecie,
co mocno wplywa na specyfike tego rodzaju badania.

W elektronicznej sieci dystrybucja kwestionariuszy, z technicznego punktu
widzenia, moze przyjmowac bardzo rozne postaci. Moga one by¢ umieszczane
i pobierane z réznych stron. Moga réwniez by¢ rozsylane pocztg elektroniczna
z wykorzystaniem baz adresowych (na przyklad zwiazanych z wybrana lista
dyskusyjna czy portalem lub wortalem). Jeszcze do niedawna dominowa-
ly kwestionariusze wysylane poczta, lecz wraz ze wzrostem popularnosei
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=ww, uzycie kwestionariuszy opartych na jezyku HTML znacznie wzrosto
itego rodzaju kwestionariusze zaczynaja dzisiaj dominowaé’. Jest to zwiazane
7z tym, ze ankiety zaprojektowanie w jezyku HTML zwigkszaja wspdlczynnik
wypelnionych ankiet, poniewaz jezyk ten umozliwia stworzenie takiego kwe-
stionariusza, ktory bedzie dla respondenta tatwy do odczytania i zrozumienia,
iak rowniez atrakcyjny pod wzgledem ukladu i szaty graficznej. Nalezy jed-
nak ograniczy¢ zamieszezanie w kwestionariuszu skomplikowanych grafik,
zdje¢, gdyz jak wykazuja badania, o wiele skutecznigjsze w docieraniu do
respondenta sg kwestionariusze prostsze. Jest to zwigzane z tym, ze laduja sie
one zdecydowanie szybciej niZ te wyrafinowane pod wzgledem graficznym®,
Kwestionariusze on line moga si¢ rézni¢ metodg prezentacji. W jednych pytania
sa wyswietlane ekran po ekranie — respondent nie ma zatem mozliwosci zoba-
czenia calego kwestionariusza przed jego wypelnieniem i aby ujrze¢ kolejne
pytanie, musi najpierw odpowiedziec na to aktualnie znajdujace si¢ na ekranie.
Inne kwestionariusze umozliwiajg przewijanie poziome i pionowe, co pozwala
zobaczy¢ respondentom cala ankiete przed jej wypelnieniem’, Zamieszczane
w sieci kwestionariusze maja wiele zalet w porownaniu do realizowanych
w sposob tradycyjny. Przede wszystkim sg niezwykle tanie, o wiele tansze niz
przeprowadzane w realu. Poza tym zdecydowanie oszczedzaja czas, bowiem
internauci w miarg szybko na nie odpowiadaja, a sam badacz nie musi sig¢ na-
wet ruszac¢ sprzed komputera. Do zalet nalezy rowniez zaliczy¢ to, ze latwigj
jest w Internecie upominac respondentéw, przypominaé im o koniecznosci
wypelnienia ankiety®.

Przeprowadzone przeze mnie badanie polegato na podwdjnym umieszezeniu
kwestionatiusza na internetowych forach fanow Star Treka, Gwiezdnych Wojen,
Harry'ego Pottera, J.R.R. Tolkiena, fantastyki, mangi, Stephena Kinga, a takze
forum serialu Friends oraz komiksu Thorgal. Na poczatku na kazdym z wymie-
nionych for pod pseudonimem Ankieter, na jednym z dzialéw utworzylem temat
~Ankieta”. We wpisie umiescitem ankiete wraz z poprzedzajaca ja prosbg o wy-
pelnienie. Staralem sie odpowiednio zmotywowaé respondentéw oraz podatem
sposob zwrotu ankiety, Korzystajac z mozliwosci, jakie daje ankicta realizowana
droga internetows, po dwoch tygodniach postanowitem przypomniec sig¢ na
kazdym z 17 badanych for. Postanowilem réwniez dodatkowo zmotywowac
czlonkdéw spotecznosci, ktdrzy jeszcze nie wypelnili ankiety. Zamiescilem
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kolejnego posta, w ktorym dzigkowalem wszystkim, ktorzy wypelnili ankietg
i informowatem, ze wszyscy ci, ktorzy tego nie zrobili, mogg to uczynic, wypet-
niajac ankiete stworzona w jezvku HTML i umieszczona na oddzielnej stronie.
W poscie umieszczalem odnosnik do tej strony i informowalem, Zze ankieta jest
w pelni zauwtomatyzowana i bardzo wygodna. Po okolo dwoch tygodniach, kiedy
zanotowalem spadek zbieranych odpowiedzi, badanie zakonczytem.

Obydwa rodzaje zamieszczonych przeze mnic ankiet respondenci mogli zo-
baczy¢ od razu w calosci. Aby lepiej zmotywowac respondentow, zdecydowalem
si¢ na dwustopniowe umieszczanie ankiet na forach. Druga ankieta stworzona
byta w jezvku HTML bez uzycia zbednych grafik, w zwigzku z tym ladowata
si¢ szybko. Okres realizacji badan obejmowal jeden miesiac — marzec 2006 roku.
W ciggu tego miesigca zebratem 57 wypetnionych ankiet.
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[lustracja 1. Przyklad ankiety umieszczonej w poscie (fragment) — fo-
rum fanow ,,Star Wars” — HoloNet.pl.
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Ilustracja 2. Ankieta skonstruowana w jezyku HTML (fragment).

Opisujac przeprowadzone przeze mnie badania ankietowe warto zaznaczy¢,
ze realizowana w ten sposob ankieta ma pewna wade zwiazanag z reprezentatyw-
noscig proby. Badacz realizujacy tego typu badanie ma ograniczony wplyw na
charakter proby, na jakiej badanie jest realizowane. Chodzi o to, Ze po umiesz-
czeniu kwestionariusza na stronie, w zaden sposob nie mozna kontrolowaé, do
ktorych sposrod czlonkéw spolecznosei ankieta dotrze, ktérzy czlonkowie ja
wypelnig. Poza tym Internet to miejsce publiczne i dlatego umieszczane w nim
kwestionariusze moga dociera¢ do ludzi, dla ktérych nie sg przeznaczone. Zda-
rzy¢ si¢ moze, ze przypadkowo lub zlosliwie wypelni¢ moga kwestionariusz
osoby, ktore go wypetniaé¢ nie powinny, w tym wypadku ktos spoza badanej
spolecznodcei. Moze sig rowniez zdarzy¢, Zze jedna osoba wypelni kwestionariusz
kilkakrotnie®, W zwiazku z tym $wiadomy jestem tego, ze badanie moje oparte
byfo na prébie nieprobabilistycznej i dlatego mialem ograniczona kontrolg nad
jej reprezentatywnoscia. Swiadomy jestem réwniez tego, ze powinienem za-
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chowac ostroznos¢ w uogolnianiu wnioskéw z przeprowadzonego przeze mnie
badania.

Mimo ze badanie oparte bylo na probie nieprobabilistycznej, warto scharak-
teryzowac ja ze wzgledu na zmienne metryczkowe. W ankiecie wyrdznitem trzy
takie zmienne — ple¢, wiek oraz wyksztalcenie. Pierwsze, co rzuca si¢ w oczy
przy analizowaniu zebranego materialu badawczego jest to, Ze osoby badane
cechujg si¢ mtodym wiekiem. Najmlodszy respondent mial 14 lat, najstarszy
28. Wiek respondentéw moze wynikac z tego, ze to gléwnie osoby miode entu-
zjastycznie interesuja si¢ roznymi zjawiskami z dziedziny kultury popularne;j.
Miody wiek nie jest w Zadnym razie regulg wérdd spolecznosci wirtualnych,
gdyz w zaleznosci od swojego charakteru, rézne spolecznosci wirtualne gru-
puja ludzi w roznym wieku. Jesli chodzi o plec, ankiete wypelnity 22 kobiety
i 35 mezezyzn. Wsrod respondentéw znajdowalo si¢ 24 legitymujacych sie wy-
ksztalceniem podstawowym, 23 ze srednim i 10 z wyZszym.

Przeprowadzone przeze mnie badania pokazuja ogromna role Internetu
w rozwoju spotecznosci fanow. Mimo iz badania maja charakter nieprobabili-
styczny, warto przytoczyc liczby, ktore dadza pewien oglad sytuacji. W ankiecie
znalazlo si¢ pytanie majgce zbada¢, czy dany fan jakiegos$ tekstu ma wigcej
znajomych, innych fanéw tego samego tekstu, w Internecie czy moze przewazaja
znajomosci z realu. Zdecydowana wiekszos¢ osob odpowiedziala, Ze wigcej
znajomosci wsrod fanow ma w Internecie.

Tabela 1. Znajomosci wirod innych fanow

Rodzaj znajomosci, Liczba osob, kiore Procent osob, ktére
ktére przewaiajg udzielity danej odpowiedzi | udzielity danej odpowiedzi
te w Internecie 39 69%
jest ich mniej wiecej tyle samo 10 18%
te poza Internetem 6 10%
trudno powiedziec 2 3%

Osoby, ktore odpowiedzialy, ze zdecydowanic wigcej znajomosci wérod innych
fanéw maja w Internecie, zapytane dlaczego, ich zdaniem, tak si¢ dzieje, odpowiada-
tv najczesciej, ze w najblizszym otoczeniu trudno jest spotkac kogos interesujgcego
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sig tym samym zjawiskiem. Dla przykiadu Crusia (kobieta, lat 19), fanka literatury
grozy (gléwnie Stephena Kinga) napisata, ze . literatura grozy nie jest zbyt popular-
na i z tego powodu wérdd przypadkowych znajomych (tj. ludzi, ktorych spotykam
w szkole etc.) malo jest takich, ktorzy podzielajg moje zainteresowania. W Inter-
necie, za sprawa for, poznawanie innych fandw grozy jest tatwiejsze”. Generalnie
tego typu poglady przewazaly. Powszechne byly wypowiedzi, ze dzigki Internetowi
pozna¢ mozna wiele 0sob interesujacych sie tym samym zjawiskiem, podczas gdy
w realu tylko kilka lub w ogéle. Bardzo wielu ludzi napisalo, ze to whasnie tylko
dzigki elektronicznej sieci pozna¢ moga innych fanéw, gdyz sq oni bardzo rozbici
terytorialnie. Co wigcej, w paru ankietach pojawil si¢ poglad, ze Internet to srodek
komunikacji, dzigki ktéremu fandom w ogdle moze istnie¢.

Znalez¢ mozna bylo takze wypowiedzi $wiadczace o tym. ze znajomosci
internetowych jest wigcej ze wzgledu na brak czasu na spotkania na zywo. Przy-
ktadowo Zarathos (mezczyzna, lat 28) z Trekowej Strony Startowej, komentujac
przewage swoich internetowych znajomosci wérdd innych fanow, pisze: ,.nie
mam wiele czasu na wyjazdy i spotkania z fanami z innych miast”. Jak twierdzi
inny fan — Baca (mezczyzna, lat 21), przyczyna przewazajace] liczby znajomosci
w Internecie jest nakierunkowanie stron internetowych. Baca na forum fandw
Gwiezdnych Wojen — HoloNet napisal, ze ..nakierunkowanie poszczegdlnych
witryn, for etc. powoduje, iz o wiele tatwiej natrafi¢ na nich (z samej ich definicji
1 istoty) na osoby o podobnych zainteresowaniach. Znajomi z miasta, uczelni to
zazwyczaj laicy w dziedzinach, ktore mnie interesujq”

W podobnym duchu wypowiadato si¢ bardzo wiele osob. Oto niektore odpo-
wiedzi na pytanie, dlaczego internetowych znajomosci jest wiecej:

Fakt, iz latwiej znalez¢ fandw danego zjawiska wsrod calej spolecznosci,
anizeli szukac ich jedvnie wsrod znajomych i bliskiego otoczenia. Takze internet
umozliwia lepszy (nieraz staly) kontakt za pomocq roznych for badz komunika-
torow (T’R — mezczyzna, lat 18).

W moim regionie stosunkowo cigzko jest znaleZé osoby zainteresowane
»Wiladcq Pierscieni”, opricz tego korzystanie z internetu pozwala na dolqczenie
do ogolnokrajowych, a nawet ogdlnoswiatowych grup fanow danego zjawiska
(mezezyzna, lat 15).

Hmm, moze dlatego ze trudno jest znaleZ¢ w swoim otoczeniu (pod blokiem,
na osiedlu, w miescie/wiosce) czlowieka o takich samych upodobaniach tzn.
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przeciez nie bede chodzil i pytal nieznajomych czy sq fanami fantasy. A na inter-
necie wystarczy wpisac Fantasa, albo forum ... (tu podac nazwe autora ksiqzki
Jantasy) czy po prostu tytul ksiqzke (Hatcher — mezezyzna, lat 17).

Internet sprzyja odnalezieniu sig_fanow i ich dalszym kontaktom bez wzgledu
na rozrzul terenowy poszezegolnyeh fanow. Nie ma nas az tylu, by z latwoscig,
przypadkiem spotkac sie na ulicy jakiegos miasta, a co dopiero gdy niekitorzy
z nas (iak jak ja) mieszkajq w matym miasteczku, gdzie nie ma nikogo zaintere-
sowanego tym samym . zjawiskiem". Dzigki internetowi mozemy spotykac sig
nawel codziennie (kobieta, lat 26).

Przeprowadzone przeze mnie badania wykazaly, ze Internet pelni w wy-
padku spolecznosci fanow ogromng role. Bardzo czesto umozliwia on w ogole
istnienie danych fandomoéw. Gdyby nie funkcjonujace w Internecie wirtualne
spolecznosci fanow, ludzie o podobnych zainteresowaniach nie mieliby okazji
w ogole si¢ kontaktowac. W zwiazku z tym, to za pomocg Internetu fandomy
rozwijaja si¢ i popularyzuja. 7 pogladem tym zgadza si¢ wielu fanow, co widac
w ich odpowiedziach na pytanie o przyszlosc spolecznosci fanowskich. Niektore
z tych odpowiedzi przedstawiam w dalszej czesci pracy.

Wezesniej wspomnialem juz o tym, ze spolecznosci wirtualne fanéw przy-
czyniaja si¢ do rozwoju fandoméw z tego wzgledu, ze uznac je mozemy za pel-
noprawne spolecznosci ludzkie. Zachgcajaca do partycypacji oraz podejmowania
roznorakich aktywnosci pelnoprawnos¢ wynika z tego, ze spolecznosci te staja
sig Zrodlem zycia towarzyskiego, wsparcia, informacji, poczucia przynaleznosci
i tozsamosci spolecznej.

Fandomy w Internecie sa, po pierwsze, Zrodlem Zycia towarzyskiego. Wynika
to przede wszystkim z tego, Ze to dzigki nim spotka¢ mozna osoby o podobnych
zainteresowaniach. Co ciekawe jednak, cztonkowie spolecznosci nie ograniczajg
si¢ tylko do swoich fascynacji. Niemal wszystkie analizowane przeze mnie fora
internetowe umozliwialy rozmoweg nie tylko na tematy zwigzane z ulubionym
tekstem, ale tez na inne, takie jak chociazby polityka, nauka, kultura. Nawet jesli
fora nie mialy wyodrebnionych dzialow o takiej tematyce, to zawsze znajdowat
si¢ na nich, offtopic umozliwiajacy dyskusjg¢ na tematy niezwigzane z danym
serialem, ksiazka czy filmem. Zwykle to wlasnie offiopic byl jednym z najpo-
pularniejszych dzialéw. Spolecznosci wirtualne fandw sg zatem miejscem spo-
tkan ludzi, gdzie mozna porozmawia¢ z kims na réznorodne tematy, poglebic¢
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swoje zycie towarzyskie. Zapytani o to, jaka role pelni dana strona w ich zyciu,
respondenci czesto to potwierdzali. Keira (kobieta, lat 19) z forum o tworczosci
JR.R. Tolkiena napisala, ze ta strona jest ,,miejscem odpoczynku, odreagowania.
Poza tym korzystajac z okazji publikuje tam swoje teksty, pisze z przyjacioimi
opowiadania. A przede wszystkim poznalam tam grupe swietnych ludzi z calej
Polski™. Inna osoba — Feadin (kobieta, lat 18), napisala tak: ,,Wypowiem sig¢ racze;
na temat www.elendili.pl bo to tamtej strony czuje sie czescia. Jakg pelni rolg?
Pomaga mi pozna¢ nowych ludzi, przeczytaé rézne ciekawe artykuly i pody-
skutowa¢ na temat tego co lubig™.

Fani znajduja w spolecznosciach wirtualnych szczegolnego rodzaju wspar-
cie — wsparcie wyspecjalizowane. Wynika ono przede wszystkim z podobnych
zainteresowan czlonkdw, z tego, ze w Internecie fani znajduja inne osoby inte-
resujace sig tym, co oni. Fan danego tekstu, wehodzae w kontakty z innymi jego
fanami, zyskuje wsparcie w postaci utwierdzenia sig, Ze jego pasja nie jest czyms$
dziwnym i podzielaja ja takze inni ludzie. Tak wlasnie odpowiedzialo paru re-
spondentéw, ktorzy wypehnili przygotowany przeze mnie kwestionariusz.

Czgs¢ z nich podkreslala ponadto jeden z waznych aspektow wsparcia, jakim
jest to, ze uczestnictwo w spolecznosei wirtualnej jest dla nich sposobem na
zdobycie informacji o przedmiocie ich uwielbienia. Rzeczywiscie, jesli przyj-
rzec sig stronom internetowym, to sg one czgsto kompendiami wiedzy na temat
danego produktu kultury popularnej. Kilkadziesigt dzialow, ogromna ilosé
tematdw i wypowiedzi to rzecz niemal powszechna na wigkszych stronach czy
forach. O tym, Ze spolecznosci sa waznym Zrodtem informacji, pisato wielu
respondentow. Oto dwie odpowiedzi na pytanie o rolg strony w Zyciu fanow,
bedace tego przykladem:

Internet odgrywa ogromngq role w Zyciu kazdego fana. Dzigki niemu codzien-
nie lqezy sie z innymi fanami i moze wymieniaé sie opiniami na temat danego
zagadnienia. Dowiaduje sie o nowosciach dotyczqcych interesujqcej go dziedziny
(greedo 85 — meiczyzna, lat 21>

Jest Zrodlem wielu informacji na temat mojego zainteresowania, moge po-
rozmawiac i wymienic si¢ pogladami z innymi fanami oraz po prostu rozerwac
(kobieta, lat 22).

Na podstawie powyZszych rozwazan stwierdzi¢ mozna, ze spolecznosci wir-
tualne fanéw sa doskonatym sposobem wzbogacenia sieci kontaktéw i rozwi-
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Jjania tej czgsci portfeli zycia towarzyskiego, ktére wynikaja z cheei kontaktdw
z innymi (i z chgci uzyskania od nich wsparcia) ze wzgledow rozrywkowych.

Ciekawa odpowiedZ na pytanie o rolg strony w zyciu fanoéw dala Keira (kobie-
ta, lat 19) z forum wielbicieli tworczosci J.LR.R. Tolkiena. Keira odpowiedziala:
Htworzymy wspolnote nie tylko ze wzgledu na wiodace zainteresowania, ale tak-
ze z powodu innych pasji, podobnych problemoéw. Wspieramy sie”. Wypowiedz
ta, obok istotnej roli wsparcia, jaka dajg internetowe wspolnoty fanow, ukazuje
takze, Ze fani —czlonkowie danego fandomu, czesto sig z nim utozsamiaja i czuja,
ze do niego przynalezs.

W kwestionariuszu umiescilem trzy pytania, ktore, wedlug mnie, mialy
ukazac stopien poczucia przynaleznosci i tozsamosci czlonkéw fanowskich
spofecznosci wirtualnych. Badanie jest nieprobabilistyczne, wigc nie jest mo-
zliwe obliczanie wspolczynnika przynaleznosci oraz wycia ganie z niego daleko
idacych wnioskow nie warto jednak przytoczyé niektore odpowiedzi, zeby
uswiadomic sobie, ze wsrod wigkszosci zbadanych osob, rzeczywiscie takie
poczucie przynaleznosci istnicje. W wypadku trzech pytan, mial on do wyboru
pie¢ mozliwych odpowiedzi: zdecydowanie si¢ zgadzam, zgadzam sie, trudno
powiedziec, nie zgadzam sie, zdecvdowanie sie nie zgadzam). Otrzymane wyniki
obrazuja zamieszczone ponizej wykresy 1, 2 1 3.

O ile dwa pierwsze pytania rzeczywiscie wskazuja, ze poczucie przynalez-
nosci w spolecznosciach wirtualnych istnieje, to w pytaniu o niepowtarzalnosé
spotecznosci male roznice miedzy odpowiedziami pozytywnymi i negatywnymi
moga wynikac z tego, ze czesto fani sa czlonkami takze innych spolecznosci
(czgsto o fanowskim charakterze). Zdalem sobie z tego sprawg wowczas, gdy
w odpowiedziach na inne pytania, respondenci przyznawali si¢ do uczestnictwa
w kilku stronach.

Z calq pewnoscia jednak wsréd fanow wystgpuje poczucie tozsamosci z in-
nymi czlonkami oraz poczucie przynaleznosci do spotecznosci wirtualnych.
W przypadku fandomdéw w Internecie duze znaczenie wydaje si¢ mie¢ to, ze
ich czlonkowie to specyficzni odbiorcy kultury popularnej. Sa to osoby, ktore
interesuja si¢ danym tekstem bardzo intensywnie. Co wazne, w danej spolecz-
nosci wirtualnej fanéw wiekszoéé czlonkéw to wilasnie takie osoby. Podstawa
w budowaniu tozsamoscei i przynaleznosci jest zatem podobienstwo czlonkow
w uwielbieniu danego produktu kultury popularne;.
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Wykres 1. Odpowiedzi na pytatnie: Czy czuje, Ze razem z innymi 0so-
bami, ktére ,,uczestnicza” w stronie, tworze¢ co$ w rodzaju spolecznosci?

zdecyd. sig zgadzam (21) / 2gadzam sig (8) f

trudng powiedzleé (T)

it 2gadzam sig (8) [ zdecyd. sig nie zgadzam (11)

0 5 10 15 20 25 30 35

Wykres 2. Odpowiedzi na pytanie: Czy uczestnictwo w stronie jest dla
mnie wazne?

zdecyd. sig zgadzam (21) [ [EE5
zgadzam sig (8) }

trudno powiedsied (T)

niazgadzam sig (8) /
zdecw. sig nie zgadzam |3
(11)
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Wykres 3. Odpowiedzi na pytanie: Czy czuje, ze grupa fanow, w ktorej
uczestnicze w Internecie, jest jedyna w swoim rodzaju, niepowtarzalna?

zdecyd. sie zgadzam | 21) / zgadzam sie (8)

trudno powiedziet (7)

nie zgedram sig {8) [ zdecyd. sie nie zgadzam (11)

Fani na swoich stronach czy forach nierzadko zamieszczaja fanart czyli ama-
torskg tworczos¢ w jakis sposob wiazaca sig z przedmiotem uwielbienia. W In-
ternecie spotka¢ mozna réznego rodzaju fanart — opowiadania literackie, filmy,
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rysunki, muzyke i inne. Fani dzielg si¢ nimi, umieszczajac je na roznych stronach
www, forach czy grupach dyskusyjnych. Poprzez to znacznie wzmacniana jest
wspolnotowosé spolecznoscei wirtualnych. Chodzi o to, ze miedzy tymi, ktorzy
umieszczaja jakie$ teksty w Internecie, a ich odbiorcami zachodzi ciagla inte-
rakcja. Nadawey zyskuja publicznosé, ktéra z kolei czgsto partycypuje aktywnie
w tworzeniu utwordw, na przyktad komentuje je na forum, proponuje poprawki,
wyraza o nich opinie, dopisuje ciag dalszy. Fanart integruje ponadto czlonkow
spolecznosci wirtualnych z tego wzgledu, ze o ile nawet ktos nie uczestniczy
W procesie jego tworzenia, to samo zapoznawanie si¢ z amatorskimi tekstami
jest niezwykle przyjemne, co wzmacnia identyfikacjg¢ fandéw z przedmiotem
uwielbienia, i co za tym idzie, z innymi fanami — czlonkami danej spolecznosci.
Tworzenie fanart to réwniez bardzo czesto akty wnosé grupowa, wymagajaca
zorganizowania si¢ i kontaktow. Przyktadowo czesé czlonkow spolecznosei
Trekowa Strona Startowa (fani Star Treka) zaangazowana jest w produkeje
amatorskiego filmu. Wspdlne przedsigwzigcie z calg pewnoscia integruje ich
i rozwija poczucie przynaleznosci do danej spolecznosci.

Myishi vel Madie (kobieta, lat 16) — jedna z os6b, ktére odpowiedzialy na
ankiete, napisalta: ,,Wydaje mi sig¢, ze wielu fanow ksigzek czy gier spotyka sig
w Internecie, a dopiero potem (jesli w ogole) zaczynaja spotykac sie w realu.
W Internecie tatwiej jest znalez¢ duzZo osob o podobnych zainteresowaniach”.
Wypowiedz ta rzeczywiscie oddaje to, co obserwowac mozemy w zwigzku ze
spolecznosciami wirtualnymi. Spaja je wiez uformowana 1 trwajaca nie tylko
w cyberprzestrzeni, ale bardzo czesto rowniez w realu. Dzieje sig tak rowniez
w wypadku wirtualnych fandomow.

[nternet takze czesto jest narzedziem przediuzenia znajomosci fanow z re-
alu, niejako przeniesienia do cyberprzestrzeni wiezi istniejacych off-line. Jak
stwierdzilo 26 respondentéw, najpierw zetkneli sig oni z fanami ich ulubionego
zjawiska w realu, a dopiero potem przeniesli te kontakty do Internetu. Z pewno-
scig przyczyny tego byly rozne — moglo to by¢ oddalenie fizyczne, koniecznosc
komunikacji, che¢ wspolnej organizacji jakiegos przedsigwzigcia.

Spolecznosei wirtualne fanow nierzadko tez inicjuja powstanie wigzi trwajacych
w realu. Wiezi, ktore powstaly w cyberprzestrzeni, bardzo czesto znajdujg swoja
kontynuacje w przestrzeni realnej. Jest to wyraznie widoczne w analizowanych
przeze mnie spolecznosciach wirtualnych, Na wigkszosei foréw znajdujg si¢ odpo-
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wiednie dzialy, na ktérych mozna dowiedzieé sie, kiedy organizowane sg spotkania
na zywo. Mozna réwniez przeczytac sprawozdania z juz odbytych spotkan. Pod
wzgledem czegstosci spotkan, ich organizacji oraz rozmachu prym zdaja si¢ obecnie
wiesc fani Gwiezdnych Wojen, Star Treka i Tolkiena, Generalnie to chyba wlasnie
fani fantastyki sa pod tym wzgledem najlepigj zorganizowani — przygotowywane sa
roznorakie konwenty, zjazdy i spotkania. Mimo tej organizacyjnej przewagi fanow
wymienionych przeze mnie zjawisk, inni fani tez maja ze sobg kontakt na zywo.
80% respondentow twierdzaco odpowiedzialo na pytanie, czy fani wspoltworzacy
strone, w ktdrej oni uczestnicza, spotykaja sie takze w realu.

Tabela 2 — Spotkania czlonkéw wirtualnych spolecznosci fanéw w realu.

~ Czy obok spotkari w Internecie, Liczba ostb, Procent 0sob,
fani wspottworzacy sirone, w ktorej Pan[g ktdre udzielity ktore udzielily
uczestniczy, spotykaja sie takze w realu? danej odpowiedzi danej odpowiedzi
tak 46 80%
nie 6 10%
nie wiem 5 10%

Spotkania takie moga przybierac bardzo roznorodny charakter. Moga to by¢
spotkania w malym gronie, spotkania fanéw z jednego miasta, wojewddztwa, ale
tez zjazdy fanow z calej Polski, czyli konwenty. W kwestionariuszu poprositem
tych fanéw, ktorzy odpowiedzieli twierdzaco na pytanie o kontakty w realu, aby
podali przyklady spotkan i krotko je opisali — jak czesto i gdzie sie odbywaja.
Jjak zazwyczaj wygladaja. Oto niektore z tych opisow:

Chociazby w Krakowie — nieformalna organizacja fanow ,, Star Trek” spotvka
sig, z uwagi na realizowany teraz projekt fanserialu, co tydzien w niedziele, w kiu-
bie ,,Uwaga”. Zazwyezaj sq to luzne spotkania towarzyskie, na ktoryveh przediu-
zamy dvskusje na tematy poruszane na forach (startrek.pl i trek.pl), o problemach
zwiqzanych ze swiatem ,, Star Trek ", naszych prywatnych sprawach, o Zyciu, tech-
nice, oraz oczywiscie o kwestiach zwiqzanych z przygotowaniami do produkcji
naszego fanserialu. Ta ostatnia czes¢, zwazywszy na potrzebe organizacji podlega
pewnym , rvgorom’” — czynione sq notatki, jest okreslona hierarchia dzialan.
Przebieg sporkania zazwyczaj relacjonowany jest w raportach umieszczanych
w odpowiednim dziale na forum trek.pl (Pah Wraith — mezczyzna, lat 23).
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Ostatnio spotykamy sie regularnie, raz w miesiqcu. Umawiamy sie na rynku
w Poznaniu i wybieramy do jakiegos lokalu. 1am omawiamy biezace sprawy, nasze
nadziefe na przyszlosc, spostrzezenia, niektorzy wypijq cos wigcef;). Ogolnie Swietna
zabawa. Nasz Wielkopolski fandom coraz bardziej si¢ integruje. Robimy wspolne
wypady na spotkania innych fandw, np: do Wroclawia na Slaskie spotkania, manty
wilasne logo i pracujemy nad podstrong w tej witrynie, planujemy tez produkcje
naszych wlasnych, unikalnych koszulek (El Rey — mezczyzna, lat 21).

Spotkania odbywajq sie bardzo spontanicznie, wystarczy haslo jednej oso-
by oraz ustalenie miejsca (najczesciej Krakow, Katowice, Wroclaw, Poznan)
a pofem przez dwa tygodnie albo i diuzej mozna obserwowacé jak spolecznosc
Jest podekscytowana tym wydarzeniem i Ci, ktérzy majq blisko si¢ zjezdzajq
1 wspolnie spedzajq czas. Whrew pozorom nie mowiq o tym, o czym rozmawia-
Ja na forum, lecz o wszystkim innym. Czasem oczywiscie zdarzajq sie bardziej
zhiorowe zjazdy, zeby wszyscy Ci ktorzy cheq i mogq mogli sie poznaé (Feadin
— kobieta, lat 18).

Do tej pory zorganizowalismy 6 oficjalnych zjazdow. Poczqtkowo odbywaly
sie w odstepach roku, a ostainio nawet 1,5 miesiqca. Odbywaja si¢ w réznych
czesciach Polski, a wygladajq tak, Ze si¢ po prostu doskonale bawimy (wigcej:
http://stephenking. pl/serwis_redakcja_zjazdy.html). Poza tym spotykamy sie przy
roznych innych okazjach w mniejszym gronie (przypadkowe wizyty w danym
miejscu, wyjazdy na koncerty, mecze) (Mando — mezczyzna, lat 27).

Wielkopolskie Spotkania Fanow Star Wars. Odbywajaq sie one co miesiqc (w
kazdq drugq sobote miesiqea). Plan spotkania to zazwyczaj rozmowy na aktualne
tematy SW, oraz na tematy ogolne; czasem organizujemy jakqs gre powiqzang z SW
(kalambury, kraje/miasta w wersji SW, familiada) (Burzol — mezczyzna, lat 19),

Warto wspomnie¢ o tym, Ze moje badanie przeprowadzone zostalo tylko na
polskich wirtualnych spolecznosciach fanéw. Fandomy sg w Polsce zjawiskiem
nowym, jesli porownac je do spolecznosci fanéw na Zachodzie. Mimo Ze nie
odbiegaja od tych ostatnich charakterem, to jednak sg gorzej od nich rozwinigte,
stabiej zorganizowane i mniej liczne. Dotyczy to réowniez polskich wirtualnych
spolecznosci fanow, cho¢ znalezé ich mozna w Internecie calkiem sporg liczbe
(malg jednak w poréwnaniu z Zachodem). Zauwazyli to rowniez respondenci
w przeprowadzonych przeze mnie badaniach. Wskazali oni na rézne tego
przyczyny, gldwnie na gorszy w poroéwnaniu z Zachodem dostep do Internetu.
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Innym wskazywanym w miarg czgsto powodem jest mniejsza niz na Zachodzie
popularnos¢ danego tekstu kultury popularnej. Oto trzy przyktadowe odpowie-
dzi na prosbe¢ o pordwnanie sytuacji polskich i zagranicznych fandw:

Wydaje mi sie ze nie ma duzych réznic. Jedyne to fakt, ze za granicq Internet
jest nieco dluzej, wiec i mozliwosé tworzenia stron/forow dla fandw wysigpita
wezesniej. A po drugie w Polsce dostep do Internetu wciqz nie jest najlepszy =/
(kobieta, lat 26).

Polscy fani majq gorszy dostep do Internetu, nie wszyscy majq staly dosiep,
wiele 0séb korzysta ze sporadycznych mozliwosci kiedy moze skorzystaé z In-
ternetu (kobieta, lat 24).

W Polsce wplyw internetu jest wigkszy niz na Zachodzie, gdyz tam fani two-
rzq zwarte spolecznosci, sq blisko ze sobq zwiqzani, a u nas takiego typu kluby
dopiero zaczynajq powstawac (1. Thorne — mezczyzna, lat 24).

Na podsumowanie postuzy¢ mogg wypowiedzi respondentéw na temat
tego, jaka przyszios¢ czeka fandom w zwigzku z wykorzystaniem przez niego
elektronicznej sieci. Internauci mogli wyrazi¢ swoje zdanie na ten temat, od-
powiadajac na jedno z zawartych w kwestionariuszu pytai. Oto przykiadowe
odpowiedzi na to pytanie:

Fandomy rosng w sile. Na internetowych forach jest coraz wiecej uzytkow-
nikow i coraz wiecej osob przeglada fanowskie strony www. Tworzonych bedzie
coraz wigcej portali i stron. Srodowisko fanowskie bedzie sie rozwijaé w nie-
skonczonosc (greedo_85 — mezczyzna, lat 21).

Swietlana ;). Internet na pewno nie ma negatywnego wplywu na srodowiska
Janow. Dzieki niemu mogaq oni rozwijaé swoje zainteresowania poprzez wymiarne
pogladow z innymi fanami. Dodatkowo wymaga to mniejszego zaangazowania
niz wyjscie z domu i poswigcernie diuzszego czasu na spotkanie. Oczywiscie
kontakt z cztowiekiem na zywo nadal jest niezbedny, jednak w srodowiskach
Janowskich jest on tatwiejszy (Musley — mezezyzna, lat 20).

Bedq sie komunikowali poprzez lgcze, spotkania ,,off line” bedq okazjonalne,
najczesciej przy okazji jakiegos istotnego wydarzenia typu autor, czy ktos tam inny
wazny dla danego srodowiska bedzie w najblizszej okolicy (Kobieta, lat 24).

Bedzie coraz bardziej sig rozwijaé. Bedq powstawac coraz wigksze fandomy,
a ich dzialalnos¢ nie ograniczy sie tyvlko do Internetu — bedzie organizowane
coraz wigcej zjazdow, spotkan i konwentéw (Burzol — mezczyzna, lat 19).
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Sqdze, ze zwiekszy sie miedzynarodowy ruch fanowski, polscy fani bardziej
zaangazujq sie w dzialalnosé stron zagranicznych. Poza tym fani stajq sie coraz
czescief Zrodiem wiedzy na dany temat, potrafig pomoc.

Mysle, ze Internet pozwoli na zorganizowanie spotkan fanowskich, w ktorych
bedzie uczestniczy¢ coraz wieksza liczba osob (Keira — kobieta, lat 19)

Bedzie to prawdopodobnie nasilenie sie tendencji do tworzenia mafych grup
zwiqzanych jednym zainteresowaniem. Z pewnosciq w kwestii fandw nie dojdzie
do powstawania jakichs masowych skupisk, bo z doswiadczenia wiem, Ze dla
Janow liczy sig elitarnosé (Sajuuk — mezczyzna, lat 18)

Jak zatem wida¢, przewazaly wypowiedzi o pozytywnym wplywie Internetu
na spolecznosci fanow. Czesto powtarzal si¢ poglad, ze fandomy beda sig rozwi-
Jac, przybywac¢ bedzie ich czlonkow, beda coraz lepiej zorganizowane.

Oczywiscie nikt nie jest w stanie przewidziec¢ przysziosci. Jesli jednak przyj-
rze¢ sig¢ procesom zachodzacym obecnie, to stwierdzi¢ nalezy, ze respondenci
rzeczywiscie maja racjg. W cyberprzestrzeni powstaje coraz wigce spolecznosci
sieciowych, wraz z rozwojem Internetu moze ich tam zaistnie¢ jeszcze wiecej. Do-
tyczy to réwniez wirtualnych spotecznodei fanéw. Medialne fandomy z cala pew-
noscig beda sie z pomoca elektronicznej sieci dalej rozwijac i popularyzowac.
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