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SPOLECZNOSCI WIRTUALNE.
O wsPOLNOTOWOSCI W SPOLECZENSTWI}E
SIECIOWYM

* Refleksja nad zmieniajacg sie naturg spolecznosci ludzkich ma dtugg historie. Towarzy-
szy jej debata nad charakterem przemian, jakim podlegaja, czy mozliwoscia ich przetrwa-
nia w warunkach szybkiego postepu technicznego. Juz klasycy socjologii, obserwujac
zmiany, jakie dokonywaly sie pod wplywem rewolucji przemyslowej, zastanawiali si¢ nad
przyszlodcia spotecznosci ludzkich, pokazujac, ze wraz z postepem technicznym nastepuje
zanik spofecznosci tradycyjnych, charakterystycznych dla spoteczeristw przedprzemysto-
wych. Pisat o tym Ferdynand Tonnies, ktéry przekonany byt o tym, ze wraz z rozwojem
spoteczenistwa kapitalistycznego ludzkos¢ podlega ewolucji od wspélnoty do stowarzysze-
nia. We wspdlnocie dominuja stosunki braterstwa, sasiedztwa, pokrewieristwa. O ile taczy
ona jednostki na zasadzie naturalnej i spontanicznej bliskosci emocjonalnej (np. wigzy
rodzinne), to wiezi w stowarzyszeniach powstajg juz raczej z wyrachowania i korzysci, na
jakie licza jednostki do nich nalezace. Tonnies w swojej twérczosci ukazywat wspélnoty
jako twory juz zamierzchle, wypierane przez atomizujace i rozluzniajace ludzkie wiezi
stowarzyszenia. Zmiana charakteru spofecznosci ludzkich jest zatem procesem ciaglym.
Zmieniaja si¢ one wraz z przemianami Zycia spolecznego. Inne byly i inaczej funkcjono-
waly spolecznosci ludzkie w spoleczeristwach preindustrialnych, a inne w industrialnych.

Zmiana charakteru spolecznosci ludzkich dokonuje sie takze dzisiaj. Jest to zwiazane
zkolejng transformacja spoleczefistwa, ktére podlega zmianie szybkiej i radykalne;j.
Badacze, akcentujac rézne aspekty tych przekszialcen, odmiennie ten typ spoleczen-
stwa nazywaja. Niektorzy pisza, ze jest to spoleczeristwo informacyjne, inni nazywaja je
spofeczeristwem wiedzy, jeszcze inni — spoleczefistwem medialnym. Bez watpienia to, co
kryje si¢ za kazdym z tych terminéw, do pewnego stopnia oddaje nature zmian wspélcze-
snego $wiata. Najlepiej jednak, najbardziej trafnie, oddaje te zmiany pojecie ,spoleczen-
stwo sieciowe”, ktére wskazuje, ze wszystkie ludzkie aktywnosci zaczynaja organizowad
si¢ i faczy¢ w elastyczne, zdecentralizowane sieci.
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Przewazajace w spoleczenstwie industrialnym stowarzyszenia oparte na scentralizo-
wanych hierarchiach i sformalizowanych relacjach miedzyludzkich przestajg domino-
waé i zanikaja coraz szybciej. Cdowiek podlega dzisiaj procesowi, ktéry nazwaé mozna
indywidualizacja. Powodowana ona jest przez powszechng emancypacje i globalizacje,
a towarzyszy jej zmiana charakteru spotecznosci ludzkich, ktére tak jak i inne dziedziny
ludzkiej aktywnosci coraz bardziej organizowane sa w sposéb sieciowy. W procesie zmian
charakteru spotecznosci ludzkich wazne jest to, ze obecnie coraz bardziej traci na znacze-
niu bliskoé¢ terytorialna, ktéra byla podstawg wspélnot i stowarzyszen.

Charakrer zmian wspélczesnych spotecznosci doskonale opisat Manuel Castells.
Wyréznit on trzy rodzaje zwiazkéw miedzyludzkich. Dwa, keérych dominacja stanowi
juz przesztosé, to zwiazki pierwotne (osadzone w rodzinie ispolecznosci lokalnej)
i zwiazki wtérne (osadzone w stowarzyszeniach). Dzi§ dominowaé zaczynaja w zyciu
ludzi zwiazki trzeciego rzedu, ktdre sa budowane na zasadzie sieci oplatujacych poszcze-
gblne jednostki. Ludzie, sieciowo organizujac swoje interakcje, wola kierowad sig raczej
poczuciem podobiefistwa niz bliskodcia przestrzenna. Nie oznacza to, ze zanika zycie
oparte na przynaleznosci do tego samego miejsca. Mozna powiedzied, ze we wspélcze-
snym spoleczefistwie zwiazki pierwotne, wtérne i trzeciego rzedu wspélistnieja z tym,
Ze te ostatnie zaczynaja wyraznie dominowad.! Sieci opierajace si¢ na indywidualnych
wyborach spowodowaty, ,7e wzorzec kontaktéw miedzyludzkich przybrat forme rdzenia,
keérym jest najblizsza rodzina zamieszkujaca pod wspdlnym dachem, skad rozciaga sie
sie¢ wybiérczych wiezi budowanych przez poszezegélnych domownikéw stosownie do
swoich zainteresowan i wyznawanych pogladéw”.?

Jak twierdza zwolennicy sieciowego podejécia, wspélczesne spolecznosei okresla¢
nalezy pojeciem spolecznosci osobistych, gdyz przesuwaja si¢ one z przestrzeni publicz-
nej do prywatnej. Sieci spoleczne oferujg zindywidualizowany, prywatny stosunek do
spoleczenistwa. Nie prowadzi to jednak do samotnosci czlowieka, gdyz sieci ulatwiajg
nawigzywanie dobrowolnych, intencjonalnych kontakiéw. Ponadto spotecznosci w spo-
teczeristwie sieciowym powstaja raczej spontanicznie i sa oparte na wspélnocie wartosci
pogladéw czy zainteresowan.

W opisanych zmianach spolecznoséci w spoleczenstwie sieciowym kluczowy jest
czynnik techniczny. Chodzi o rozwéj systeméw i srodkéw komunikacji, ktére pozwa-
lajg przetamywa¢ dystanse przestrzeni, powodujac odrywanie si¢ od terytorialnych
podstaw wiezi charakterystycznych dla ludzkich spotecznosci. Samochody, samoloty
czy telefony pozwalajg podtrzymywaé relacje migdzyludzkie pomimo duzych odleglosci.
Najwazniejszym jednak z systemem komunikacji jest Internet, ktéry spetniajac wymaga-
nia spoleczefistwa sieciowego co do szybkosci i kompletnosci informacji, przyczynia
sic do upowszechnienia sieciowego modelu porzadku spolecznego. W spoleczeristwie
sieciowym wszystkie dziedziny zycia zaczynaja by¢ organizowane w zdecentralizowane,
elastyczne sieci i dlatego Internet, ktorego techniczna infrastrukeura opiera si¢ na takich
sieciach, staje si¢ jego podstawg i gléwnym przejawem.
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Internet jest niezwykle wygodnym narzedziem codziennego uzytku. Internauci
korzystaja z niego z wielu powodéw ~ poszukuja informacji, wiedzy, rozrywki, dokonuja
zakupéw, obcujg z kultura, sztuka, literatura, muzyka. Interner to jednak nie tylko
zwyczajne narzedzie, ale przede wszystkim nowe wielowymiarowe zjawisko spotecz-
ne. Internet rewolucjonizuje bowiem sposéb komunikacji i wyzwala réznorakie ludzkie
aktywnosci, co powoduje, e zaczyna by¢ rozumiany jako swoistego rodzaju przestrzen.
Internet to miejsca — cos, co mozemy w sieci znalez¢, namacalna obecno$é, wrecz specy-
ficzna rzeczywisto$¢ coraz czedciej nazywana cyberprzestrzenia,

To wowej cyberprzestrzeni wyraza sie zmiana charakteru ludzkich spolecznosci.
Internet jest jednoczesnie katalizatorem i najlepszym odbiciem tej zmiany. Nie ma w tym
nic dziwnego, gdyz podstawa i charakterystyczna cecha spoleczefistwa sieciowego jest
rosnaca rola Internetu w tworzeniu spotecznoéci. Mozna powiedzied, ze zmiana ta polega
na zaistnieniu spolecznosci w srodowisku cyberprzestrzeni.

Dzigki Internetowi powstaja spolecznosci wirtualne czyli takie, w ktérych — najpro-
Sciej definiujac — ludzie spotykaja sie w cyberprzestrzeni i komunikujg na tyle dtugo, aby
si¢ pozna¢ i stworzy¢ trwale relacje. Spotecznosci wirtualne powstaja, bo cyberprzestrzent
jest miejscem, w ktorym sieciowe relacje moga zaistnie¢ najwyrazniej. W spoteczenistwie
sieciowym cyberprzestrzen staje si¢ ich naturalnym $rodowiskiem. Nic dziwnego zatem,
ze w toku rozwoju tego spoleczeristwa pojawia sie i pojawial si¢ bedzie coraz wiecej
spolecznosci wirtualnych. Internet, cyberprzestrzen staja si¢ naturalnym terenem ich
zaistnienia.

Spotecznosci wirtualne powstaé moga za pomoc nastepujacych narzedzi i aplikacji
internetowych umozliwiajacych ludziom wzajemng komunikacje:
® Poczta elektroniczna (e-mail), dzieki keérej moina wysyla¢ wiadomosci do jednej lub

wielu oséb, co umozliwia toczenie dyskusji. W cyberprzestrzeni istnieje niezliczona

ilo$¢ grup dyskusyjnych korespondujacych ze soba za pomoca list e-mailowych.

e MUDy (Multiuser Dimensions), czyli réinego rodzaju, wirtualne gry tekstowe
pozwalajace grajacemu na komunikacje inawiazywanie kontaktéw osobistych
z innymi uczestnikami gry.

o  Czaty, ktére umozliwiajg rozmowe w czasie rzeczywistym poprzez wzajemne wysyla-
nie wiadomosci. Najwigkszym i najpopularniejszym systemem czatowym jest IRC
(Internet Relay Char) sktadajacy sie z niezliczonej ilosci darmowych kanatéw.

e BBSy (Bulletin Bard System), (tzw. fora), ktére grupuja ludzi zainteresowanych
okreslonym tematem i umozliwiaja im dyskusje. Ich czlonkowie moga zamiesz-
czal tzw. posty czyli komentarze, do ktdrych maja dostep wszyscy uczestnicy forum.
Kazdy moze je przeczytad i na nie odpowiedzie¢ wlasnym postem.

o WWW (World Wide Web) — jest szczegdlnym narzedziem, poniewaz wspomaga
wszystkie wyzej wymienione, ulatwia do nich dostep oraz jest znakomitym interfej-
sem do ich obstugi. Czesto zdarza sie, 7e wokoét jakiejs strony internetowej zawiazuje
si¢ okreslona spotecznosé.
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Mozna wyrézni¢ dwa rodzaje spolecznoéci wirtualnych. Pierwszy to specyficzne
spotecznosci wirtualne, ktére sa przedluzeniem spolecznosci $wiata realnego. Nie ma
bowiem dzisiaj procesu, w ktérym spolecznoéci wirtualne catkowicie zastepowaltyby
spotecznosci realne. Spotecznosci zorganizowane w realnym czasie i przestrzeni, ktére
okresli¢ mozna mianem spolecznosci organicznych?® oczywiscie istnieja, ale ich istnienie
w znacznym stopniu uzaleznione jest od technicznych $rodkéw komunikacji, w tym od
Internetu.

Internet coraz czedciej stuzy ludziom do przenoszenia wiczi ze $wiata realnego do
$wiata wirtualnego, przedtuzania tych wiezi, skracania dystansu do o0séb, ktére znajg
w $wiecie realnym. Ulatwia tez utrzymywanie kontaktéw zludzmi, ktérych znamy
z przestrzeni realnej, ale z keorymi z jakich§ powodéw (najczesciej oddalenia przestrzen-
nego) nie mozemy si¢ komunikowaé. Internet pozwala na ciagle od$wiezanie tych
kontaktéw. M. P. Effrat zidentyfikowala trzy rodzaje spolecznosci migdzyludzkich.
Wiele przykladéw $wiadczy o tym, ze dzisiaj coraz czgiciej sg one podtrzymywane przez
Internet. Klasyfikacja przedstawia sie nastepujaco:

o Spolecznoici jako instytucje solidarnoéci, np. rodzina, grupa etniczna, dobrowolna
organizacja. Czlonkowie tych grup odczuwajg wzajemng solidarnos¢, a duzg role

w tych spolecznosciach odgrywaja normy, role, odczucie ciepla, bliskosci. Internet

podtrzymuje takie spotecznosci, czego przykladem jest komunikacja utrzymy-

wana przez oddalonych od siebie cztonkéw rodziny, znajomych z innych miast czy
imigrantéw bedacych poza swoim krajem.

® Spofecznosci jako interakcje, czyli takie, w ktérych wystepuja relacje taczace ludzi
ponad to, co konieczne. Te nieformalne relacje sklaniaja ludzi do wspéidzialania.

Przykfadem takich spotecznosci podtrzymywanych przez Internet, moze by¢ grupa

alterglobalistéw, ktéry umawiaja si¢ poprzez Internet na organizowanie akeji prote-

stacyjnych.
® Spolecznosci jako instytucjonalnie odmienne grupy, czyli spotecznosci polaczone
wspélng instytucja na podstawie przynaleznosci do jakiej$ spolecznej kategorii.

Ciekawym przykladem tego rodzaju spolecznosci w Internecie jest wspomniane

przez Wojciecha Burszte plemie Indian pétnocnoamerykanskich, Oneida, ktére tylko

dzigki Internetowi stalo sie narodem. Internet bowiem umozliwit czkonkom plemie-
nia wzajemng komunikacje, korespondencje i wysuniecie roszczen wobec wiadzy.
~Czonkowie Oneida, rozrzuceni po kontynencie amerykariskim i calym $wiecie,
stworzyli narodowa mitologie, dopracowali si¢ tozsamosci, pieczolowicie ja piele-
gnujac, prébujac nawet ozywi¢ jezyk i nada¢ mu postaé literacka. Nie mogliby o tym
nawet marzy¢, gdyby korzystali wylacznie z tradycyjnych form komunikowania si¢”.?

Drugim rodzajem spofecznosci wirtualnych sg te istniejace tylko w cyberprzestrze-
ni. Czesto bowiem zdarza sig, ze ludzie partycypuja w wirtualnych spotecznosciach, ktére
powstaja spontanicznie niezaleznie od relacji ludzkich poza siecia. W cyberprzestrzeni
mozna niezwykle tatwo wyszuka¢ ludzi sobie podobnych i nawiaza¢ z nimi kontake,
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zaspokajajac potrzeb¢ przynaleznodci czlowieka do jakiej$ grupy ibudowania wten
sposob swojej tozsamosci.

Powstajace w spoleczedistwie sieciowym spolecznosci nie laczy wiez terytorial-
na, ale podobiefistwo zainteresowari, pogladéw lub wartosci, dlatego cyberprzestrzert
jest dla nich doskonalym $rodowiskiem. Spofecznosci powstajace tylko w Internecie s
w przewazajacej mierze oparte wlasnie na podobieristwie. Sprzyja temu intencjonalnos¢
spolecznosci wirtualnych. Czlonkowie uczestnicza w nich z wlasnej woli, majac catko-
witg swobode i wolnos¢ wyboru niespotykang w zadnych spolecznosciach organicznych.
Ponadto opuszczenie takich spofecznosci jest niezwykle fatwe, gdyz internauci nie musza
w nich trwaé na sile, uwiezieni przez koniecznosci, konwenanse, role czy normy spolecz-
ne. Nie podlegajac ograniczeniom, ludzie najczesciej wybieraja partycypacje w spoteczno-
$ciach skladajacych sie z ludzi podobnych do nich samych.

Na intencjonalno$é¢ spolecznosci wirtualnych oraz ich coraz wicksza popularnos¢
ma wplyw ich aprzestrzennos¢ i asynchronicznos¢. Chodzi o to, ze interakcje w cyber-
przestrzeni nie s3 ograniczone ani przestrzennie, ani czasowo. Spolecznosci internetowe
istnieja w kaidej czedci globu, o kazdej porze. Nie ma znaczenia bliskos¢ przestrzenna,
a komunikacja nie musi sic odbywa¢ w czasie rzeczywistym. Wspélgra to z charakterem
spoleczetistwa sieciowego, ktdre staje sie w coraz wickszym stopniu odterytorializowane.

Spotecznosci wirtualne sa ponadto astygmatyczne, czyli nie licza sie w nich cechy
statusowe i fizyczne ludzi. Nie ma znaczenia rasa, narodowos¢, wiek, ple¢, uposledze-
nie fizyczne, wyksztalcenie. Czesto uczestnicy spolecznosci nigdy nie otrzymuja szansy
spotkania si¢ w realnej przestrzeni i tylko Internet umozliwia im nawiazanie wzajemnych
relacji. Astygmatycznoé¢ wzmacnia role podobieristwa w ksztattowaniu si¢ tych spotecz-
nosci. Sg one bowiem tak bardzo homogeniczne pod wzgledem zainteresowan, wartosci,
pogladéw czy postaw swych cztonkéw, jak bardzo sa heterogeniczne pod wzgledem
wieku, statusu spofecznego i innych czynnikéw statusowych.®

Czesto zdarza sig, ze spolecznosci wirtualne znajduja kontynuacje w przestrzeni
realnej. Mozna znalezé wiele przykladéw takiego przeplatania kontakeéw rzeczywistych
i wirtualnych. Osoba poznana na czacie lub forum internetowym moze chcie¢ spotkaé
si¢ off-line. Nie chodzi tu o maliedstwa oséb, kedre poznaly sie w cyberprzestrzeni, ale
o osobiste kontakty cztonkéw spolecznosci wirtualnej. Zdarza sig, ze grupy ludzi, ktdre
poznaly si¢ w Internecie, spotykajg si¢ réwniez na zywo, tworzac w ten sposob spoteczno-
§ci organiczne. To, ze cyberprzestrzen inicjuje kontakty realne, dowodzi, iz w spoteczeri-
stwie sieciowym jest ona najlepszym $rodowiskiem do zaistnienia ludzkich spotecznosci.

Wobec tego faktu rodzi si¢ pytanie, czy spolecznosci wirtualne rzeczywiscie mozemy
nazwa¢ pelnoprawnymi spotecznodciami, mogacymi uzupelnia¢ lub catkowicie zaste-
powaé uczestnictwo ludzi w spotecznosciach organicznych? Wielu krytykéw Inter-
netu bowiem podkresla ze, w cyberprzestrzeni jednostki s3 wyobcowane, niezdolne do
budowania wiezi z innymi ludZmi, wchodza w przypadkowe, krétkotrwale i powierz-
chowne kontakty. Traktuja oni internautéw jako dziwakéw rekompensujacych sobie
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niepowodzenia w realnym zyciu. Ponadto uwazaja, e tworzenie spotecznosci interne-
towych nie jest mozliwe ze wzgledu na anonimowos¢ ludzi w cyberprzestrzeni, pozwa-
lajacej im przyjmowaé dowolne tozsamodci, co powoduje, ze 7yja oni w $wiecie utudy
i fantazji.

Jesli jednak przyjrze sie spolecznosciom ludzkim pod katem definicji, jaka zapropo-
nowal Barry Wellman, to poglady krytykéw wydaja sie mato racjonalne i przesadzone.
Wedtug Wellmana , spofecznosci sq sieciami wigzi migdzyludzkich, ktdre sq Zrédiem zycia
towarzyskiego, wsparcia, informacji, poczucia przynaleznosci i tozsamosci spoteczne;.””
To samo mozna powiedzie¢ o spotecznosciach wirtualnych, ktére z caly pewnoscia sa
pelnoprawnymi spofecznosciami ludzkimi.

Ludzie partycypuja w spofecznoéciach wirtualnych ze wzgledu na wsparcie, jakie
w nich znajdujg. Jest to jednak wsparcie specyficzne, kiére Wellman nazwat wsparciem
wyspecjalizowanym.® Jest ono charakterystyczne nie tylko dla spotecznosci wirtualnych,
ale i dla sieciowego modelu wszelkich kontaktéw miedzyludzkich. Dzi$ ludzie rzadko
opierajg si¢ na pojedynczych osobach z najblizszego otoczenia jako dostarczajacych im
kazdego rodzaju wsparcia. Obecnie spotecznosci, nie sg tak wszechogarniajace czlonkéw
jak te tradycyjne, nie angazuja tez ich tak mocno, umozliwiaja swobodg i liczne kontakty
z cztonkami spoza wspélnoty. Ludzie majg calg sie¢ kontakeéw, ktérej liczne elementy
odpowiedzialne sa za réinego rodzaju wsparcie. Jedne dostarczaja informacji, inne
towarzystwa i rozrywki, jeszcze inne wsparcia emocjonalnego lub materialnego. Ludzie
zatem, uczestniczac w rozmaitych spolecznosciach, nawiazujg i utrzymuja sie¢ kontak-
6w, kiore Castells ogélnie nazwal portfelem zycia towarzyskiego.?

Ze wzgledu na intencjonalno$é, dobrowolnos¢, ogromna ich ilo§¢ i zréznicowa-
nie spotecznosci wirtualne s doskonalym narzedziem wzbogacania owej sieci kontak-
tow ludzi i rozwijaja ich portfele zycia towarzyskiego. Wida¢ to na przykladzie wyspe-
cjalizowanych czatéw, foréw czy stron internetowych, ktére oferuja dyskusje na réznego
rodzaju tematy. Ludzie moga na nich nawiaza¢ kontake z osobami o podobnych pogla-
dach politycznych (np. fora feministyczne), znalezé wsparcie spoleczne i emocjonalne
(fora, grupy dyskusyjne ludzi niepetnosprawnych, chorych lub wychodzacych z uzalez-
nienia alkoholowego lub narkotykowego). Moga tez szukaé facznosci z innymi w celach
rozrywkowych (grupy hobbystéw, graczy internetowych).

Krytycy Internetu twierdza, ze kontakty om-fine nie s3 wstanie zastapi¢ pod
wzgledem wsparcia towarzystwa innych off-/ine. Nie jest to jednak prawda, o czym
$wiadczy¢ moze fake, ze czgsto wiezi z sieci przenosza si¢ takze do realnej przestrzeni.
Znane sg dziatania cztonkéw spolecznosci wirtualnej majace na celu materialne wspomo-
zenie kogo$ z w rzeczywistosci. Sceptycy twierdza takze, ze pomoc i informacja w sieci
sa stabej jakosci i malo warte z powodu zalewu informacji. Trzeba jednak pamietaé, ze
w rzeczywistosci off-line ludzie zawsze dawali sobie roznego rodzaju mniej lub bardziej
trafne porady i wymieniali mniej lub bardziej prawdziwe informacje. Tak samo dzieje sie
w cyberprzestrzeni.'®
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Wzigwszy pod uwage fakt, ze spolecznosci wirtualne oferuja wyspecjalizowane
wsparcie, nalezy stwierdzi¢, iz wiezi istniejace miedzy uczestnikami spotecznosci wirtual-
nych w przewazajacej mierze sa stabe, wynikajace z konkretnego rodzaju wsparcia. Dzisiaj
jednak cechg charakterystyczng spolecznosci ludzkich jest stabos¢ wiezi (z wyjatkiem
bliskiej rodziny), wigzi silnych jest mato. Ludzie buduja swoje sieci relacji ze wzgledu
na podobieristwa zachowan, wartosci, pogladéw, zainteresowan. Uczestnicza przy tym
w wielu sieciach, w kedrych relacje z innymi s3 stabe.! Stabo$¢ wiezi w spolecznosciach
wirtualnych nie czyni ich zatem gorszymi od spolecznosci organicznych.

W przypadku spotecznosci internetowych nie mozna catkowicie wykluczy¢ istnie-
nia w nich silnych wiezi. Obserwacje kanatéw IRC dokonane przez M. Juze, ze niekto-
rych uczestnikéw sieci taczg silne wigzi.'” Jak podkresla B. Wellman pewne cechy silnych
wiezi off-line mozna znalezé w spotecznosciach wirtualnych. Chodzi tu o wzajemnogé
wsparcia, dtugotrwalosé, czestoéé i dobrowolnos¢ kontaktéw budowanych na ich podsta-
wie."” Wypowiedzi niektdrych internautéw pozwalajg sadzi¢, ze ich najblizsi przyjacicle,
kt6rych nigdy nie widzieli, sa czbonkami réznych elektronicznych spotecznosci. Problem
istnienia silnych wiezi w Internecie jest weiaz nierozstrzygniety, a badacze maja rozbiezne
poglady na ten temat. Najbardziej prawdopodobne jest, ze w spotecznodciach wirtual-
nych podobnie jak w $wiecie realnym, tych wiezi jest malo. Zapewne nawet mniej niz
w rzeczywistoscl off-line, gdzie naturalne sg silne wiezi faczace ludzi z najblizsza rodzina.

Udowadniajac petnoprawno$¢ spolecznosci wirtualnych, warto obalié¢ mit, wedtug
ktérego przeszkoda w budowaniu jakichkolwiek wiezi przez Internet jest wynikajaca
z anonimowosci mozliwo$¢ przybierania w nim tozsamosci innych niz w realu. Udawanie
kogos innego jest marginesem zachowan realizowanych w cyberprzestrzeni. Badania
wskazuja, ze ,sieciowe ja wielu, a przypuszczalnie wiekszosci oséb komunikujacych sie
za po$rednictwem komputeréw jest zbiezne z ich tozsamoscia poza siecig’." Co wiecej,
wskutek anonimowosci ludzie mogg by¢ wrecz sklonni do ujawniania skrytych, glebszych
stron swojej osobowosci, a kontakty internetowe moga ich sklonié do szczerodci.®

Spolecznosci wirtualne mozna zatem uznaé za pelnoprawne spolecznodci ludzkie,
mogace uzupelniaé lub zastgpowal partycypacje w spolecznosciach organicznych.
Powstanie spofecznosci internetowych wynika bowiem z cech wspélczesnego spole-
czefistwa sieciowego. Ludzka wspélnotowos¢, partycypacja ludzi w spolecznosciach, jest
oparta na oplatujacych kazdego czlowieka sieciach relacji. Internet — jeden z katalizaro-
réw powstania spoleczefistwa sieciowego — staje si¢ obecnie najdoskonalszym odbiciem
tych sieci. Jest on zatem idealnym $rodowiskiem dla zaistnienia spotecznosci ludzkich,
keére whasnie w nim iza jego posrednictwem coraz czeiciej powstaja. Jest to swoista
zmiana charakteru spotecznosci ludzkich polegajaca na ich zaistnieniu w cyberprzestrzeni
w postaci spofeczno$ci wirtualnych. Umozliwiaja one ludziom podtrzymywanie wiezi
z innymi w nowych warunkach spolecznych, w jakich przyszlo im zyé¢ — w spoleczeni-
stwie sieciowym. Dlatego tez staja si¢ one dzisiaj coraz wazniejsze, umozliwiaja bowiem
rozkwit wspélnotowosci ludzkiej.
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